Come creare - madine riflessa
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Per descrivere la proce-
dura ¢ necessario ini-
ziare da un particolare
che non viene raffigu-
rato ma utilizzato in
seguito come “Mappa
di spostamento”. Apri-
re un file 400x600x72
sfondo bianco. Dal me-
nu Filtro/Texture/
Applica texture. Dal
pulsante Applica Te-
xture clic su ‘“Pattern
Mezzetinte”, poi da
“Tipo Pattern” sceglie-
re “Linee” e OK. Sal-
vare col nome Linee.
Psd. A questo punto i-
nizia la breve procedu-
ra raffigurata. Aprire
un’immagine a piacere
400x600x72 su sfondo
bianco, tracciare una
selezione rettangolare
che comprenda tutta
I’immagine, premere
Ctrl+]J per trasferire la
selezione su un nuovo
livello. Ora, dal menu
“Modifica/Trasforma/
Rifletti verticale”, tra-
scinare in basso fino a
far combaciare i due
limiti piede. Dal menu
“Filtro/Distorsione/
Muovi/OK”, si apre
una finestra “Scegliete
una mappa di sposta-

mento” che avevamo salvata sul Desktop, cliccare sopra e su apri. Subito appare il movi-
mento della parte riflessa. Aggiungere una cornice € un effetto rilievo e salvare in GIF co-

me pagina del manuale.



